June Peduzzi, réalisatrice et scénographe numérique, travaille dans l'univers de la mode, de la
musique et de I'art contemporain. elle réalise des clips vidéo, films publicitaires,

création d’univers de marque.

En scénographie numérique, elle crée des projections sur des structures 3D (vjing, mapping
architectural...), travaille l'intéractivité son et lumiére, corps augmentés, pour de I'événementiel et des
spectacles de danse.

«Dans mes créations, I'expérimentation prévaut sur la narration. Je crée le cadre pour que lI'image dans
sa particularité puisse se révéler. Llimage devient son propre événement.

2010-2017

- Réalisation vidéo Bash loves Printemps. Printemps Haussman. Paris

- Réalisation vidéo Furla loves Printemps. Printemps Haussman. Paris

- 27 AoUt- 3 Octobre Réalisation vidéo pour les 150 ans du magasin Printemps Haussman Paris.

- 7 mai- 21 juin Réalisation vidéo pour les vitrines des Galeries Lafayette Paris

- Réalisation vidéo Eva pour la maison de beauté Laurent Decreton, Ambassadeur de |'Oréal Paris.

- Réalisation Hélene pour la maison de beauté Laurent Decreton, Ambassadeur de I'Oréal Paris.

- Réalisation vidéo Tessa, pour la Maison de Beauté Laurent Decreton, Ambassadeur de I'Oréal Paris.
- Montage du film de I'exposition Daniel Buren “Architecture, contre Architecture”(9.10.2010-
22.05.2011) au MUDAM, musée d’art contemporain du Luxembourg.

2012-2017

- Création visuelle, mapping. réalisation shelbatrajashari. comemoration culturelle.Heuvelland.
- Création visuelle, mapping Foire du Livre de Bruxelles.

- Création visuelle, mapping. Pixel Legion. Marathon Electronic. Bruxelles

- Vjing pour les soirées Last Days of et Pink Screens, Zunkumpf. Bruxelles

- Création visuelle, mapping. pour les spectacles Brulesk Espace Nadine Bruxelles.



